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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gesteilt 

© Munzspielgerat mit einem eine Mehrzahl von uber Gewinn oder Veriust entscheidenden Anzeigefeldern 
aufweisenden Spielfeld 

Es wird ein Munzspielgerat mit einem eine Mehrzahl von 
uber Gewinn oder Veriust entscheidenden Anzeigefeldern 
aufweisenden Spielfeld vorgeschlagen, das eine Auswerte- 
einrichtung zur Auswertung der auf den Anzeigefeldern dar- 
gestellten Symbolkombinationen aufweist Weiterhin ist 
eine Risikospieleinrfchtung zum Erhdhen eines bereitserziel- 
ten Gewinns bei Gefahr, dlesen zu verlieren, vorgesehen, die 
uber eine Taste setzbar ist Auf einer Risikoanzeigeeinrich- 
tung warden der bereits erzielte Gewinn und der durch die 
Risikoeinrichtung erzielbare Gewinn angezeigt. Der Risiko- 
anzeigeeinrichtung sind Speicher zugeordnet die mit einer 
Zahleinrichtung verbunden sind. AbhSngig vom Ergebnis der 
ftisikospieleiftrichtung warden bestimmte, in den Speichern 
gespeichdrte Werte der Zahleinrichtung zugefQhrt und 
abhangig vom Zahlerstand wird ein Zusatzgewinn gewahrt 
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Patentansprttche 



1. MtinzspielgerSt rait einem eine Mehrzahl von 
iiber Gewinn oder Verlust entscheidenden 
Anzeigefeldern aufweisenden Spielfeld mit 
5 einer Auswerteeinrichtung zur Auswertung der 

auf den Anzeigefeldern dargestellten Symbol- 
kombination, mit einer Risikospieleinrichtung 
zum ErhShen eines bereits erzielten Gewinns 
bei Gefahr diesen zu verlieren, wobei die 

10 Risikospieleinrichtung aber eine Taste setzbar 

ist und mit einer Risikoanzeigeeinrichtung von 
Gewinnwerten, die den bereits erzielten Gewinn 
und den erzielbaren Gewinn optisch hervorhebt, 
dadurch gekennzeichnet, 

15 daB der Risikospieleinrichtung (8,9,61,66,91 

bis 67) eine Zusatzeinrichtung (66,68,7,71) 
zugeordnet ist, die eine Speichereinrichtung 
(66) und eine mit ihr verbundene Z&hleinrichtung 
(7) aufweist, wobei abhSLngig von den durch die 

20 Risikospieleinrichtung jeweils abgegebenen 

Ergebnissignalen die in der Speichereinrichtung 
(66) gespeicherten Werte der ZShleinrichtung 
(7) zugeftthrt werden, die auch bei Verlust 
des erzielten Gewinns in dem unmittelbar 

25 darauffolgenden Risikospiel nicht gelGscht 

wird und wobei bei Erreichen eines vorgebbaren 
ZShlerstandes die Zusatzeinrichtung ein 
Steuer signal fttr einen Zusatzgewinn abgibt. 

30 2. Mttnzspielgerat nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die ZShleinrichtung (7) mit 
einer Vergleichseinrichtung (71) verbunden ist, 
die den Z&hlerstand mit einem vorgebbaren 
Wert vergleicht und bei Erreichen des vorgeb- 
bar en Wertes ein Steuer signal zur GewShrung 
des Zusatzgewinns abgibt. 



I 3. MiinzspielgerSt nach Anspruch 1 Oder 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB die Speichereinrichtung 
(66) fiir jeden Gewinnwert der Risikoanzeige- 
einrichtung jeweils eine bestimmte Zahl 
speichert, die bei GewShrung des erzielbaren 
5 Gewinns durch die Risikospieleinrichtung 

dem jeweiligen ZShlerstand der ZShleinrichtung 
(7) zuaddiert wird. 

4. MunzspielgerSt nach Anspruch 3, dadurch 

10 gekennzeichnet , dafi die Speichereinrichtung 

(66) als ein Oder mehrere Festwertspeicher 
ausgebildet ist. 

5. MtinzspielgerSt nach Anspruch 3, dadurch. 

£5 gekennzeichnet, daB die Speichereinrichtung 

(66) als ein Oder mehrere programmierbare 
Speicher ausgebildet ist. 

6. MtinzspielgerSt nach Anspruch 5, dadurch 
20 gekennzeichnet, dafi die programmierbaren 

Speicher abhSngig von dem Ausgangssignal 
eines Zufallsgenerators geladen werden, 

7. MtinzspielgerSt nach Anspruch 5, dadurch 
25 gekennzeichnet, daB die programmierbarett 

Speicher abhSngig von der Auswerteeinrichtung 
(31) und/oder der Gewinnsteuerlogik (91), 
die Spielfolgen, SpielzustSnde und die 
Symbolkombination erfassen, geladen werden. 

30 

8. MtinzspielgerSt nach einem der Ansprtiche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Risikoanzeige- 
einrichtung (6) ein Feld fiir den Verlust 

des Gewinnes aufweist, dem ein weiterer 
35 Speicher zugeordnet ist, wobei bei Gewinnverlust 
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1 die ZShleinrichtung den in dem Speicher 

gespeicherten Wert zum jeweiligen ZShler stand 
zuaddiert . 

9. Miinzspielgerat nach einero der Ansprtiche 
5 1 bis 8 r dadurch gekennzeichnet, dafi die 

Vergleichseinrichtung (71) mit einem Fest- 
wertspeicher (52) fflr Sonderspiele verbunden 
ist, der seinerseits an den SonderspielzShler 
(5) angeschlossen ist, wobei das Steuer signal 
10 von der Vergleichseinrichtung (71) der in 

dem Pestwertspeicher (52) fiir Sonderspiele 
gespeicherte Wert zu dem schon vorhandenen 
ZShlerstand des Sonderspielz&hlers (5) hinzu- 
addiert wird. 

15 

10. MUnzspielgerSt nach einem der Ansprilche 1 bis 9, 
dadurch gekennzeichnet, dafi die Risikoanzeige- 
einrichtung Gewinnwertfelder (63) und den 
Inhalten der Speichereinrichtung (66) ent- 

20 sprechenden Punktef elder (64) aufweist, die 

den Gewinnwertfeldern (63) zugeordnet sind. 



11. Mtinzspielgerat nach einem der Ansprtiche 1 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet, dafi die ZBhlelnrichtung 
25 (7) mit einem flSchlgen Leuchtfeld verbunden 

ist, wobei abh&ngig von dem ZShlerstand der 
Zfihleinrichturig P) die beleuchtete FlSchen- 
bedeckung des Leuchtfeldes steuerbar ist. 
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20 ait eina» eine Mehrzahl von Ober Gewinn oder 

21 T< ^ tSCheidenden Anzeigefeldern aufweisen- 
den spielfeld » ac h der Cattung des Hauptanspruchs . 

Bei bekannten Munzspielgeraten werden bei Spiel- 
beginn Gewinnsymbole, die auf Anzeigefeldern 
erscheii.en, i„ u^auf versetzt. Nach zufalls- 

S^irj tlll8tand ^ Gewi -^le gibt die 
Synfcolkoabination Auskunft Ober Gewinn oder Verlust 

30 L ^ MUn28plel ^ ate -isen auBerde* eine 
30 Risikospieleinrichtung auf, die bei eine* 
bereits erzielten Gewinn tiber eine Taste in 
Betatigung gesetzt werden kann. Dabei wird auf 
einer Risikoanzeigeleiste, die verschiedene 
Gewinnwexte anzeigt, der bereits erzielte Gewinn 
und der erzielbare Gewinn optisch hervorgehoben. 




UF~g- 

I fiber einen in der Risikospieleinrichtung vor- 
handenen Zufallsgenerator wird entschieden, ob 
der bereits erzielte Gewinn verloren geht Oder 
erhdht wird. Bei Erh5hung des Gewinns wird dieser 
wilder als erzielter Gewinn angezeigt und auch der 

5 nun erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervor- 
gehoben. Durch die Risikotaste kann der erzielte 
Gewinn erneut riskiert werden. Bntscheidet der 
Zufallsgenerator der Risikospieleinrichtung, 
dafi der Gewinn verloren 1st, leuchtet auf der 
10 Risikoanzeigeleiste "NICHTS" auf und ein neues 
Spiel kann beginnen, das heiBt, die Symbole 
der Anzeigef elder kOnnen in Umlauf gesetzt werden. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, die 
15 Risikospieleinrichtung derartig bekannter Mtthi*- 
spieigerMte dahingehend zu verbessern und aus- 
zubilden, dafi dem Spieler zusStzlich zu dem 
viblichen Risikospiel weitere Gewinnchancen ' 
signalisiert und angerechnet werden. 

20 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemSfl bei einem 
MttnzspielgerSt nach dem Oberbegriff des Haupt- 
anspruchs durch die in dessen Kennzeichen 
angegebenen Merkmale gel6st. 

25 

Die Risikospieleinrichtung weist eine Risiko- 
anzeigeeinrichtu^g auf , die aus unterschiedlichen 
Feldern bestimmter Gewinnwerte besteht, wobei 
der Gewinnwert des bereits erzielten Gewinnes 
30 auf leuchtet und der erzielbare Gewinn durch 

Blinken optisch hervorgehoben 1st. Jedem Gewinnwert 
ist ein Speicher zugeordnet, der eine be- 
stimmte Punktezahl speichert. Beim Wechsel 
von einem Gewinnwert f eld auf das andere wird 
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1 die zugeordnete Punktezahl in einem ZShler 
aufaddiert, wobei bei einem bestimmten Zahler- 
stand Sonderspiele zugeordnet werden. Durch die 
zusatzliche Moglichkeit Sonderspiele bei Be- 
tatigung der Risikotaste zu gewinnen, wird der 

5 Spielanreiz erhoht und der Spieler wird die 
Risikoeinrichtung hSufiger in Betrieb setzen. 

Durch die in den Unteransprtichen angegebenen weiteren 
MaBnahmen sind vorteilhafte Weiterbildungen 
10 und Verbesserungen moglich. Besonders vbrteilhaft 
1st, daB auch bei Verlust des riskierten Gewinns 
Punkte zum Gewinn von Sonderspielen gesanunelt 
werden k6nnen, so daB wenigstens Anrechte far 
einen spSteren Gewinn gegeben werden. 



15 



20 



Die Erfindung ist in der Zeichnung dargestellt 
und wird in der nachfolgenden Beschreibung 
riMher erlautert. Es zeigen: 

Fig. 1 die schaltungsgemSBe Ausgestaltung 
des erfindungsgemaBen Mtinzspiel- 
gerats; und 



25 



Pig. 2 



eine Ansicht des erfindungsgemaBen 
Mtinzspielgerats. 



In Pig. 1 sind funf Spielsymboltrager mit dem 
Bezugszeichen 3 dargestellt, die in der Ansicht 
des Mttnzspielgerats nach Fig. 2 in einem Spiel- 
30 symbolfenster 2 zu sehen sind. Die Spielsymbol- 
trager konnen zum Beispiel als Umlaufkorper aus- 
gebildet sein, die auf ihrem Umfang die Symbole 
tragen. Die Symboltrager 3 sind mit einer Auswerte- 
einrichtung 31 gekoppelt, die die Stellung der 
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1 SymboltrSger 3 zum Beispiel Uber die angedeuteten 
Gewinnkontakte ermittelt und einem mSglichen 
Gewinn zuordnet. Die Ausgangsleitungen der Aus- 
werteeinrichtung 31 , die den Gewinncode angeben 
und in der Fig. 1 vereinfacht durch eine Leitung 
5 dargestellt sind, sind an die EingSnge eines 

. ersten vorsetzbaren ZShlers 61 und an die EingSLnge 
eines zweiten vorsetzbaren ZShlers 62 ange- 
schlossen, die zum Beispiel als Schieberegister 
ausgebildet sein kiinnen. Die AusgSnge der vor- 

10 setzbaren ZShler 61, 62 sind mit einer Risiko- 9 
anzeigeeinrichtung 6 verbunden, wobei die Risiko- 
anzeigeeinrichtung Felder 63 mit Gewinnwerten in 
Form von MtlnzbetrSgen und in Form von Sonderspielen 
aufweist. Die Risikoanzeigeeinrichtung 6 ist 

15 fur jedes Gewinnwertefeld 63 mit jeweils einem 

Speicher, zum Beispiel einem Festwertspeicher 66 , 
verbunden , die entsprechend den unterschledlichen 
Gewinnwerten unterschiedliche Zahlen, 1m weiteren 
als Punkte bezeichnet r speichern. Diese jeweils 

20 gespeicherten Punkte werden, wie aus Fig. 2 er- 
sichtlich, von der Risikoanzeigeeinrichtung 6 
in den Gewinnwertfeldern 63 zugeordneten Punkte- 
feldern 64 angezeigt. Die Eing&ige der Festwert- 
speicher 66 sind auBerdem an eine Clockleitung 10 

25 angeschlossen , die ihrerseits mit der Clockleitung 
der ZShler 61, 62 in Verbindung steht. Die Aus- 
gSnge der Festwertspeicher 66 sind fiber eine Logik- 
schaltung 68, die UND-Gatter aufweist, mit einer 
ZShleinrichtung 7 verbunden, deren AusgSnge an 

30 die EingSnge einer Vergleichseinrichtung 71 ange- 
schlossen sind. Der Ausgang der Vergleichsein- 
richtung 71 wird einem Speicher fttr Sonderspiele 52 
zugeftthrt, der eine bestimmte Anzahl von Sonder- 
spielen speichert, und dessen Ausg&nge mit einem 

35 Sonderspielez Shier 5 verbunden sind. 



Weitere Eingange 51 des Sonderspielezlhlers 5 
sind an die Ausgange des ersten vorsetzbaren 
ZShlers 61 angeschlossen, die den Gewinnwerten 
der Sonderspiele der Risikoanzeigeeinrichtung 6 
zugeordnet sind. Entsprechend ist ein MQnz- 
speicher 4 vorgesehen, der mit den AusgSngen 
. des ersten vorsetzbaren ZShlers 61 verbunden 
ist, die den Gewinnwerten in Mttnzbetragen der 
Risikoanzeigeeinrichtung 6 zugeordnet sind. 

Die Gewinnsteuerlogik 91 steuert die Risiko- 
spieleinrichtung und ist mit der Auswerte- 
einrichtung 31 verbunden, Eine Risikofreigabe- 
leitung 92 ist an einen Eingang eines Flip-Flops 93 
angeschlossen, an dessen anderem Eingang der 
kontakt der Risikotaste 9 anliegt. Der Ausgang 
des Flip-Flops 93 geht auf einen Eingang eines 
UND-Gatters 94, an dessen anderem Eingang der 
Ausgang eines Zufallsgenerators 8 anliegt. 
Der Eingang des Zufallsgenerators 8 ist mit 
der Taste 9 verbunden. Der Ausgang des UND- 
Gatters 94 ist direkt mit einem Eingang eines 
weiteren UND-Gatters 95 und fiber einen Inverter 
97 mit einem dritten UND-Gatter 97 verbunden. 
Die zweiten Eingange der UND-Gatter 95 und 97 
sind mit der Risikosteuerlogik 91 verbunden 
und erhalten ein Signal, wenn der Gewinncode 
gesetzt werden soli. Der Ausgang des UND-Gatters 
95 liegt an den Clock-Eingangen der vorsetzbaren 
Zahler 61, 62 und der Ausgang des UND-Gatters 97 
ist an die Loscheingange der vorsetzbaren 
Zahler 61, 62 angeschlossen. Die Risikosteuer- 
logik 61 steuert einen Timer 67, der mit dem 
zweiten vorsetzbaren Zahler 62 verbunden ist. 
Zur Freigabe der ZShleinrichtung 7 ist die Risiko- 
steuerlogik 91 mit der logischen Schaltung 68 
verbunden . 



npfo 



Die Wirkungsweise der vorliegenden Schaltung 
wird im folgenden beschrieben. 
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Die SymboltrSger 3 werden in Umlauf gesetzt 
und zufallsbedingt angehalten. Die Auswerte- 
einrichtung 31 stellt fest, ob ein Gewinn 
Oder ein Verlust eingetreten ist. Im Falle 
eines Gewinnes gibt die Auswerteeinrichtung 31 
ein Signal an die Risikosteuerlogik und auBerdem. 
liegt der Gewinncode an ihren AusgSngen an. In 
den vorsetzbaren ZShlern 61 , 62 wird der Gewinn- 
code gesetzt, wobei die AusgSnge des ZShlers 61 
das dem Gewinncode entsprechende Gewinnwertfeld 63, 
zum Beispiel 0,30 DM der Risikoanzeigeeinrichtung 6 
ansteuern, so daB dieses Gewinnwertfeld 63 auf- 
leuchtet. Entsprechend leuchtet das dem Gewinn- 
wertfeld 63 zugeordnete, in Pig. 2 dargestellte 
Punktefeld 64 auf . Die AusgSnge des zweiten vor- 
setzbaren ZShlers 62 steuern das nSchst hQhere 
Gewinnwertfeld, zum Beispiel 0,60 DM, an, wobei 
iiber den Timer 67 die Anzeige in der Weise ge- 
steuert wird, daB das Gewinnwertfeld 0,60 DM 
mit dem Gewinnwertfeld tt NICHTS n abwechselnd auf- 
leuchtet. Das blinkende Feld zeigt den durch die 
Risikoeinrichtung erzielbaren Gewinn an. Wird 
die Risikotaste 9 betatigt, so wird der Zuf alls- 
generator 8 und das Flip-Flop 93 angesteuert, wobei 
an dem zweiten Eingang des Flip-Flops das Signal 
fiir die Risikofreigabe Qber die Leitung 92 anliegt. 
Im Falle eines Gewinns liegt an dem Ausgang des 
UND-Gatters 94 zum Beispiel eine logische Eins 
an und iiber das weitere UND-Gatter 95, an dessen 
zweitem Eingang das "Setze Gewinncode" Signal 
anliegt, werden (iber den Clock-Eingang der ZShler 
61, 62 diese weitergeschoben, so daB nunmehr das 
Gewinnwertfeld 0,60 DM als erzielter Gewinn und 
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1 das zugeordnete Punktefeld 64 aufleuchten uhd 
das Gewinnwertfeld 1,20 DM als erzielbarer 
Gewinn init dem "NICHTS" Feld abwechselnd blinkt. 
Bei dem Wechsel von einem Gewinnwertfeld 63 auf 
das andere, d.h. abhSngig vom Clock impuls an den 
5 Clockeing&ngen der Z&hler 61 , 62, erhSlt der 

zugeordnete Festwertspeicher iiber die Leitung 10 
ein Signal und die in ihm gespeicherten Punkte, 
zum Beispiel fUnf , werden uber die logische 
Schaltung 68 in der ZShleinrichtung 7 zu dem 

10 vorhandenen Z&hlerstand aufgezShlt. Der ZShler- 
stand der ZShleinrichtung 7 wird ttber die Ver- 
gleichseinrichtung 71 mit einem in ihr vorhandenen 
Schwellenwert, zum Beispiel 300 , verglichen und 
erreicht der zahlerstand diesen Schwellenwert, 

15 so gibt die Vergleichseinrichtung 71 ein Signal 

an den Festwertspeicher 52 und ein Rticksetzslgnal 
an die zahleinrichtung 7 ab. In dem Festwert- 
speicher fiir Sonderspiele ist eine bestimmte Anzahl 
von Sonderspielen gespeichert, die auf dem Sonder- 

20 spielzShler 5 aufaddiert werden. 

Ist die Risikotaste 9 betStigt worden und hat der 
Zuf allsgenerator auf Verlust entschieden, so 
liegt am Ausgang des UND-Gatters 95 eine logische 

25 Null an, so daB am Clock-Eingang der ZMhler 61, 62 
eine Null anliegt und tlber den Inverter 96 eine 
logische Elns am UND-Gatter 97 anliegt. Da auch 
an seinem zweiten Eingang eine logische Eins 
anliegt, we ist auch sein Ausgang eine logische 

30 Eins auf und die vorsetzbaren ZShler 61, 62 werden 
geiascht und die Risikoanzeigeeinrichtung 6 zeigt 
"NIGHTS" an. Die Risikosteuereinrichtung 91 gibt 
ein Sperrsignal Uber die Rislkofreigabeleitung 92 
ab, so daB ein weiterer Tastendruck der Risiko- 

35 taste 9 keine Wirkung hervorruft. Somit kann das 
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normale Spiel mit dero Umlauf der Symboltrager 9 
von neuem beginnen, wobel die bis zum Verlust 
des erzielten Gewinnes durch Einsatz der Risiko- 
spieleinrichtung gewonnenen Punkte erhalten bleiben 
und nicht verlorengehen . 

Wird die Risikotaste 9 innerhalb einer vorgegebenen 
Zeit nach einem erzielten Gewinn, wahrend der 
die Risikoanzeigeeinrichtung 6 aufleuchtet und 
blinkt, nicht betStigt, so wird nach dieser 
vorgegebenen Zeit der erzielte Gewinn von der 
Auswerteeinrichtung 31 direkt fiber den Eingang 
41 und/oder den Eingang 51 auf den Munzspeicher 
4 und/oder den SonderspielezMhler 5 aufgebucht." 
Das normale Spiel mit dem Umlauf der SymboltrSger 
9 kann dann weiter fortgesetzt werden. 

Fig. 2 zeigt die Ansicht eines Mttnzspielgerates 1 
entsprechend der vorliegenden Erfindung. In 
dem Spielsymbolfenster 2 sind die fttnf als 
Urolaufkorper ausgebildete Symboltrager 3 zu 
erkennen. Die Risikoanzeigeeinrichtung 6 1st 
als Risikoleiste 63 mit dem erzielten bzw. er- 
zielbaren Gewinn und als Punkteleiste 64 dargestellt, 
wobei die Punkteleiste 64 die durch das Risiko- 
spiel erreichbaren Punkte anzeigt. In dem Mttn'z- 
speicher 4 wird dem Spieler die ihm zur Verfugung 
stehende Geldsumme und in dem SonderspielezMhler 5 
die erzielten Sonderspiele angezeigt. Der Punkte- 
zShler 7 zeigt die bereits erzielten Punkte an. 

In der Fig. l ist dem "NICHTS" Feld kein Fest- 
wertspeicher 66 zugeordnet, so dafl bei Verlust 
des schon erzielten Gewinns keine Punkte auf 
die ZShleinrichtung 7 aufgezShlt werden. 
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In einem weiteren AusfOhrungsbelspiel kann aber 
auch far den Verlustf all ei „ e bestimmte Punkte- 
zahl vorgesehen werden, die auf die Zahlein- 
richtung 7 aufgezahlt wird. Damit 1st far den 
Spieler ein weitererAnreiz zum BetMtigen der 
Risikoeinrichtung gegeben. 

Die in den Festwertspeichem 66 gespeicherten 
Punktezahlen werden direkt auf den Zahler 
aufgezahlt, das heifit, es wird eine Addition 
vorgenommen. Es 1st aber auch denkbar, da6 
weitere Einrichtungen, zum Beispiel eine Multi- 
Pliziereinrichtung, zwischen Festwertspeicher 66 
und Zahleinrichtung 7 geschaltet sind. 
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, lb dem oben beschriebenen ersten Ausfuhrungs- 
, beispiel ist die Speichereinrichtung 66 als 
^Festwertspeicher ausgebildet. Bei einer weiteren 
^Ausfanrungsform besteht die Speichereinrichtung 66 
.aus eine* Oder mehreren programmierbaren Speichern. 
• Die den erzielten bzw. erzielbaren Gewinnwerten 
zugeordneten Punkte werden dabei von einem 
nicht dargestellten Zufallsgenerator bestimmt, 
^ei der zufallsgenerator die ieweiligen programmier- 
tJZ&P..****** entsprechend den Punkten ladt 
• : -.::S§^ e erzielbaren Punkte und der inhalt der je- 

velligen speicher kttnnen aber auch von der Auswerte- 
einrichtung 31 bzw. der Gewinnsteuerlogik 91 
abhangig. von den Spielzustanden oder Spielfolgen 

30 f han9±9 V ° n d6r Ste1 ^ der Symboltrager, 

: ; die die Punkte anzeigen konnen, bestimmt werden. 
J^|ie weitere Wirkungsweise entspricht der in, 
^: ; «jrsten Ausfuhrungsbeispiel beschriebenen. Die Zusatz- 

. * :?ewinne, die Ober die erfindungsgemaBe Risiko- 
^^nrichtung abhangig von der Punktezahl in der 
^;}:S:^ hl f ±nrlChtUn9 7 errelcht werden konnen, bestehen 
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in Sonderspielen, die in den Sonderspielzahler 
aufaddiert werden. Es ist aber auch denkbar, 
dafi die bei Erreichen einer bestimmten Punkte- 
zahl in der Zahleinrichtung 7 erzielbaren Zusatz- 
gewinne in der MSglichkeit des Nachstartens der 
Symboltrager 3 oder anderer Bedienungsmoglichkeiten 
zur ErhOhung der Gewinnchance bestehen. 

Bei der in der Fig. ? dargestellten Ansicht des 
Mttnzspielgerates 1 zeigt die Zahleinrichtung 7 
die bereits erzielten Punkte in digitaler Weise an. 
In einem anderen Ausfiihrungsbeispiel steht die 
Zahleinrichtung mit einem fllchigen Anzeige- 
oder Leuchtenfeld in Wirkverbindung, das je nach 
bereits erzielter Punktezahl flSchig beleuchtet wird 
und die optisch hervorgehobene FlMchenbedeckung 
ist ein MaB fiir die erreichte Punktezahl. 
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